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SZYBKA INTEGRACJA
SZTUCZNE] INTELIGENCJI
ORAZ ZWIAZANE Z NIA
WYZWANIA ETYCZNE

Al zyskuje na znaczeniu
w kazdej dziedzinie, co prowadzi
do pojawiania sie nowych problemdw etycznych.

WZRASTAJACA
POTRZEBA
TRANSPARENTNOSCI
| RZETELNOSCI
W OBSZARZE Al

Rzady oraz organizacje
chcg wiekszej przejrzystosci
systemow Al.

ROZBUDOWA RAM
PRAWNYCH

Wozrastajgca liczba regulacji dotyczgcych Al
powoduje, ze sg potrzebni specjalisci,
ktérzy zapewnig zgodnos¢
systemow z przepisami.

ZAUFANIE SPOLECZNE
| ODPOWIEDZIALNOSC
W OBSZARZE
SZTUCZNE]
INTELIGENC]JI

Etyczne praktyki dotyczgce Al
sg niezbedne dla utrzymania
zaufania spotecznego.
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| SCIEZKA
ZAWODOWA:
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EDUKACJA: O (

e studia (licencjat lub magisterium) w zakresie sztucznej
inteligencji, informatyki, powigzane z umiejetnosciag
obstugi systemow, algorytmow oraz narzedzi Al.

* filozofia, prawo badz etyka
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KURSY ZAWODOWE
| CERTYFIKATY:

* etyka sztucznej inteligencji
e odpowiedzialna Al
e Al a prawa cztowieka

®
? UMIEJETNOSCI
INTERPERSONALNE:
* silne zdolnosci analityczne i krytyczne !

‘ o efektywne umiejetnosci komunikacyjne

®
SZKOLENIA:
«eee | o dosSwiadczenie w firmach technologicznych,
instytucjach badawczych lub organach regulacyjnych y
. * staze w obszarze etyki Al
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DOSWIADCZENIE: /
****| e conajmniej 3-5 lat doswiadczenia w zarzadzaniu Al, C
etykg danych lub zgodnoscig z regulacjami prawnymi.
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ZAWODY POKREWNE:

..o | ® Specjalista ds. danych

e ekspert w dziedzinie Al

e prawnik w sektorze technologicznym
e konsultant ds. etyki zawodowej |
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NETWORKING ORAZ ROZWOJ
KARIERY ZAWODOWE]:
e udziat w organizacjach i forach etyki Al
e konferencje i warsztaty
* rozumienie ram etycznych oraz regulacji
, dotyczgcych sztucznej inteligencji
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ETYKA Al
W PRZEMYSLE
GAMINGOWYM

W miare jak sztuczna inteligencja zyskuje na znaczeniu w przemyélé' |
gamingowym, etycy zajmujacy sie sztuczng inteligencjg zaczynajg petnic
istotng role w zapewnianiu uczciwosci, przejrzystosci oraz "
odpowiedzialnego projektowania gier. ) ‘

Systemy oparte na sztucznej inteligencji pozwalajg na adaptacyjne
zachowariie postaci, personalizacje tresci oraz podejmowanie

.~ decyzji. Jednak generujg one takze problemy o charakterze
etycznym, takie jak stronniczo$¢ algorytmiczna, kwestia ochrony
prywatnosci graczy oraz uzaleznienia wywotane
przez mechanizmy Al.

Etycy zajmujacy sie Al wspodtpracujg z tworcami gier, ustalajgc zasady >
etyczne i dokonujgc oceny modeli sztucznej inteligencji. Dzieki temu gry '
zyskujg cechy “witgczajgce”, stajg sie sprawiedliwsze i bardziej
odpowiedzialne.
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Dofinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autorow
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Wszystkie rezultaty opracowane w ramach projektu ,Zawody przysztosci w przemysle 5.0”
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