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Wczesne przygotowania warto zaczgc jeszcze przed studiami,
w szkole lub w sieci, od angazowania sie w grupy dziedzinowe
skupione na robotyce. Korzystaj z platform, takich jak Arduino,
Raspberry Pi czy LEGO Mindstorms lub z zestawdw open source
do budowy robotéw. Uczestnicz tez w targach, hackathonach
czy projektach typu DIY, zwigzanych z konstruowaniem
prostych systemoéw robotycznych.

Studia warto zrobié
np. na inzynierii robotyki
lub mechatronice.
Kluczowe przedmioty to:
systemy sterowania
i mechatronika,
interakcje cztowiek-robot,
systemy wbudowane
i integracja czujnikow.

Rozwijaj wiedze dzieki
studiom podyplomowym, 2
certyfikatom i specjalizacjom (
z takich zakreséw: systemy ‘ L
operacyjne dla robotéw, /o
percepcja maszynowa, . )
normy bezpieczenstwa g
dla cobotéw. ’



Angazuj sie w staze, programy
wspotpracy uczelni i przemystu
lub szukaj praktyk w tego rodzaju rolach:
stazysta ds. robotyki,
asystent mechatronika,
programista interfejséw cztowiek-robot
i inzynier testow systemow

interaktywnych, Staraj sie rozwijac kariere, awansujac

na stanowiska Sredniego i wyzszego
szczebla jako:
specjalista ds. interakcji
cztowiek-robot,
giéwny inzynier systemow,
badacz UX w robotyce.

Bierz udziat w konferencjach
branzowych, rozwaz takze doktorat
z robotyki, Al lub z inzynierii
biomedycznej.

To Sciezka idealna dla oséb, ktére lubig tworzy¢
systemy, ale jednoczesnie interesuja sie tym, jak ludzie
wchodzg w interakcje z maszynami. Profesja inzyniera

robotyki wymaga myslenia interdyscyplinarnego

- taczenia mechaniki, elektrotechniki, informatyki,
psychologii i etyki. Inzynierowie robotyki muszg umieé
pracowac zaréwno z kodem, jak i ze sprzetem,

a jednoczesnie rozumieé¢ poznawcze i emocjonalne Materiat o etapach kariery jest czescia
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