Cho¢ nazywamy go , moze okazac sie,
ze jest decydujacy w catej Sciezce kariery. Jeszcze
przed péjsciem na studia wielu przysztych
specjalistow rozpoczyna eksperymentowanie
z edycjg wideo i uczy sie podstaw programowania.
Uczelnie i firmy technologiczne prowadzg webinaria
wprowadzajgce w podstawowe obszary - edukacje
medialng czy dezinformacje.

Czas na studia. Planujac je,
warto pomysleé
o kierunkach zwigzanych
z informatyka, sztuczna
inteligencja
lub dziennikarstwem. Jesli
chodzi o konkretne
przedmioty i dziedziny,
wazne bedg takie,
jak programowanie
w Pythonie i C++
oraz poznawanie
algorytmow i struktury
danych.
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W takcie studiow i po ich
zakonczeniu przyda sie
zdobywanie giebszej
dziedzinowej specjalizacji,
np. w takich obszarach:
modele GAN, informatyka
Sledcza, kompresja wideo

i artefakty. Przydac sie moga

platformy w rodzaju:
Coursera czy Udacity.



W naturalny sposéb istotnym

etapem jest zdobywanie
pierwszych praktycznych

doswiadczen zawodowych.

Przyszty weryfikator deep
fake'éw powinien szuka¢
stazy lub praktyk,
np. w mediach, ktére maja
zespoty fact-checkingowe
lub w startupach
zajmujacych sie
weryfikowaniem tresci
i mediami syntetycznymi.

jest podobnie wazny,
jak . Zrozwoju i nauki
nie powinno sie rezygnowac
nigdy, zwtaszcza w specjalizacji
z tak zmiennego obszaru.
Konferencje branzowe,
zaawansowane szkolenia
oraz Sledzenie aktualnych
dyskusji i trendéw, dotyczacych
sztucznie generowanych tresci,

powinno by¢ codziennoscia
weryfikatora deep fake'éw.

A jezeli w przysztosci chciatabys
lub chciatby¢ wchodzi¢ w role menadzerskie
albo naukowe, mocnym wsparciem tego celu
moze by¢ zrobienie doktoratu np. w dziedzinie
uczenia maszynowego, wizji komputerowej
lub informatyki Sledczej. Taki wysitek ma szanse
znaczgco przyspieszy¢ rozwaoj twojej kariery.
Materiat o etapach kariery jest czesciag
kampanii edukacyjnej "Zawody
przysztosci w przemysle 5.0".
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